
Red Bull Levels presents: ELDEN RING, 
München, Februar 2022



▪ Pre-Launch Event für das Videospiel 
„ELDEN RING” aus unserem xR-Stage-
Studio in den Bavaria Studios in München 

▪ Livestreaming auf Youtube und Twitch mit 
insgesamt über 1.000.000 Zuschauern

▪ hochkomplexe Content-Erstellung um die 
originale Spielumgebung in das xR-Set zu 
bringen

▪ Live-Zuschaltungen aus Australien

▪ Einbettung von Trailern, Interviews, 
Grafiken uvm. in die animierte Umgebung

▪ perfektes Zusammenspiel aus virtueller 
Welt und physischen Set-Elementen 

▪ Zuschaltung der realen Gaming-Stations
für echte Gaming-Erlebnisse während des 
Streams  
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▪ Auftraggeber: Red Bull Gaming

▪ Niederlassungen: Erfurt, München

▪ Projektleiter: Marc Erhardt, Leonhard 
Roth, Lennart Beimesche 

▪ Location: Bavaria Studios München

▪ Projekt-Zeitraum: 19.02.2022

▪ Unsere Leistung: Lighting, Video, Audio, 
Content Production

▪ Besonderheiten: 

▪ komplexe Content Erstellung

▪ riesige 3D-Welt

▪ Liveshow aus xR-Studio 

▪ Weitere Informationen online
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https://www.neumannmueller.com/de/wir/referenzen/elden-ring

