
Red Bull Gameball Royale, Hamburg



▪ Beauftragung als technischer 
Gesamtdienstleister für das Event

▪ Umfangreiche, kreative Leistungen im 
Bereich Content Production

▪ interaktiver, mit Content bespielter, 8K 
LED-Boden als Spielfläche in der Mitte der 
Location

▪ Einsatz eines optischen Echtzeit-Tracking 
der Spieler:innen zur Erkennung der 
Position

▪ Nutzung einer eigenen Spiele-Engine auf 
Basis der Unreal Engine

▪ kompletter Broadcast des Gaming-Events 
mit 12 Kameras, 8 Live-Feeds und 
insgesamt 1,7 Millionen Views auf TikTok, 
Twitch und YouTube

Red Bull Gameball Royale, 
Hamburg



▪ Auftraggeber: the very essence

▪ Kunde: Red Bull Deutschland GmbH

▪ Niederlassungen: Erfurt, Berlin, 
München

▪ Projektleiter: Marc Ehrhardt, Richard 
Gasch, Lennart Beimesche

▪ Location: Sporthalle Hamburg

▪ Projekt-Zeitpunkt: 07. April 2023

▪ Unsere Leistung: Video, Audio, Lighting, 
Rigging, Content Production, Broadcast

▪ Besonderheiten:

▪ fast 200 m², interaktiv reagierender 
LED-Boden mit 8K-Auflösung

▪ Weitere Informationen online

Red Bull Gameball Royale, 
Hamburg

https://www.neumannmueller.com/de/digital-media/red-bull-gameball-royale

