Finale der ESL Friihlingsmeisterschatft,
Diisseldorf

In der Konigsklasse des deutschen eSports traten die starksten Profi-Gamer
des Landes gegeneinander an; ihre Gewinner wurden nationale Friihjahrsmeister
in den Disziplinen , Counter-Strike: Global Offensive” und , League of Legends”.
In den Halbfinalen und im Finale kdmpften die jeweils 4 besten Teams um Titel,
Trophéde und das Gesamtpreisgeld.

Wir brachten uns in Diisseldorf mit unseren Disziplinen Audio, Licht, Video sowie
Rigging ein, sorgten zudem fiir das Biihnendesign. Fiir die richtige Gaming-
Stimmung wurden Licht und Video automatisch aus dem Spiel heraus gesteuert:
so pulsierte der Zuschauerraum rot, sobald eine Bombe gelegt wurde oder ein
Totenkopf symbolisierte, dass ein Spieler ausgeschieden war.

Final of the ESL Spring Championship,
Diisseldorf

The country's top professional gamers competed against one another in the
elite class of German eSports; the winners were crowned national spring
champions in the disciplines “Counter-Strike: Global Offensive” and “League
of Legends”. The 4 best teams from each discipline fought it out for the title,
trophy and overall prize money in the semi-finals and final.

In Diisseldorf we provided the audio, lighting, video and rigging, and also
designed the stage. Lighting and video were controlled automatically from
within the game to ensure the right gaming atmosphere: for example, red lights
flashed in the auditorium when a bomb exploded, or a skull symbolised that a

player had been eliminated.
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